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Was ist Classcraft?

* Engagement Management System (EMS)

* Langfristiger Einsatz (Schuljahr)

* Unterrichtshandlungen —> Rollenspielszenario
 Virtuelle Spielfiguren (Krieger, Heiler, Magier)
* Verhalten im Unterricht + XP/- HP

* KEINE simulierte Spielwelt

e Teams = soziale Kompetenzen

* Einbindung der Eltern moglich




Ausstattung

* Internetverbindung
« PC/Beamer

* App
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Klassen-Werkzeuge

Nutzen Sie diese Moglichkeiten, Ihren Unterricht spielerischer zu gestalten. Erfahren Sie mehr
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Ubersicht Punkte

AP = Action Points

,Belohnung” Um erlernte Krafte einzusetzen
HP = Health Points GP = Gold Pieces (Premium)
,Bestrafung” Zusatzliche Ausstattung/Haustiere

PP = Power Points (Kraftpunkte)

Um neue Krafte zu erlernen



Lehrer Schuler Elternteil

Nutzerkonto schon eroffnet? Hier anmelden

www.classcraft.com




Schilerkonto eroffnen
Registrierung mit

GOOGLE
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Lehrerkonto eroffnen
Registrierung mit
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Nutzerkonto schon eroffnet? Hier anmelden

B2 ELATOSSEnTiEESuNnTy W, Aammm v 0 A

Elternkonto eroffnen
Registrierung mit
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Uber Vermittlungslink:

Lehrerkonto eroffnen

Katja Melbinger

katja.melbinger@phst.at

2 Monate Premium gratis

Sprache Deutsch (Deutschland) v

Lehrpersonen-Lizenzvereinbarung
Datenschutzerklarung

™

reCAPTCHA
trungsbedingungen

D Ich bin kein Roboter.

Nutzerkonto schon eroffnet? Hier anmelden
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Willkommen! Classcraft ist ein Spiel, mit dem das Lernen zu einem Abenteuer fur Sie und lhre |
Schulerlnnen wird. k

Y




@ CLASSCRAFT

Die Schuler werden zu
Kriegern, Magiern oder Heilern
mit epischen Kraften.

WEITER




Klasse einrichten
Beginnen Sie Ihre erste
Unterrichtsstunde
Gl

WEITER

Das Spiel erlernen _
Sie machen gute

Fortschritte!

Als nachstes erstellen Sie lhre erste Klasse. Sie kénnen auch
auf weiterfuhrendes Unterstutzungsmaterial zugreifen, um
Ihr Klassenzimmer zu gamifizieren.

WEITER




Das Spiel erlernen

nteraktive
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Forschungshandbucher Themen-Webinar Lehrerforen
Informieren Sie sich tber Forschung und Lernen Sie von Kollegen, wie Sie Classcraft Sie mdéchten sich mit anderen Lehrern
Strategien zu PBIS, Schulmobbing und fur bestimmte Unterrichtsfacher, Noten und verbinden, die spielen? Hier kdnnen Sie das
mehr verwenden kénnen! tun!

andere bildungsrelevante Themen.



Neue Klasse erstellen

Geben Sie unten einen Namen ein, um eine neue
Klasse zu erstellen, und entscheiden Sie, ob Sie
Einstellungen aus einer anderen Klasse importieren
mochten.

3N Informatik|

() Einstellungen aus bestehender Klasse importieren

»

WEITER



Experience Points - Erfahrungspunkte Health Points - Lebenspunkte

XP HP

-+ S

Welche Verhaltensweisen méchten Sie belohnen? Welche Verhaltensweisen mochten Sie bestrafen?

Wahlen Sie mindestens 3 Verhaltensweisen Wahlen Sie mindestens 3 Verhaltensweisen

Bei Gruppenprojekten die anderen

-20 HP -20HP Aufmupfig sein

+25XP Seinen Arbeitsbereich aufraumen +25 XP Nette Dinge:zu anderen Schulern arbeiten lassen
sagen
) ) ) ) -15HP Im Unterricht unmotiviert sein -15HP Anweisungen nicht befolgen
+50 XP Einen:Fehler-im:Unterrichtsmaterial +50 XP Hausaufgaben punktlich einreichen
entdecken
-15HP Unangebrachte Kommentare -10 HP Zu spat zum Unterricht kommen
i Einen Artikel oder anderes
+50 XP E:;ilLfTi:;\pi:::n nachiery:Unterricht +50 XP  Unterrichtsrelevantes Material ) . Kl ‘
finden -10 HP :.‘-eei;neln zu einem Klassenkameraden -10 HP Unterrichtsmaterialien vergessen
+50 XP Einem anderen Schuler helfen, sich +50 XP Gut vorbereitet auf den Schultag
nicht ablenken zu lassen sein -10HP Unflatige Sprache _10HP Ein Handy benutzen, wenn es nicht
erlaubt ist
Im Unterricht eine Frage richtig . . .
60 XP +75XP K . . .
¥ beantworten v onzentriset mitarbeitan -10 HP Sich zu laut verhalten -5HP Andere Schiler storen
+75 XP Inferessants Fragen-zum Unigrricht +75 XP Aktive Mitarbeit in Gruppenprojekten -5HP Ohne Erlaubnis dazwischenreden

stellen

Nach Beginn des Spiels kbnnen Sie benutzerdefinierte Verhaltensweisen erstellen.




Wahlen Sie die Krafte lhrer
Schuler

Krafte sind Privilegien, die die Schulerlnnen durch ihren
Fortschritt im Spiel freischalten. Schauen wir uns die Krafte fur
lhr Klassenzimmer an.



Krieger

* Am meisten HP
* Am wenigsten AP

* Krieger schlitzen andere vor
Schaden (HP-Verlust), indem sie
Krafte wie , Protect” verwenden.
Sie konnen auch ,, Frontal
Assault” verwenden, wodurch
ihr gesamtes Team einen Tag
G spater eine Aufgabe abgeben
A kann.




 geringste HP = fiir ,brave”
Schilerlnnen

* hoher AP = sie kdnnen ofter Krafte
einsetzen

Magier helfen ihren Teamkollegen,
indem sie z. B. AP mit Kraften wie
"Mana Transfer" auffillen.

Magier

30 HP 50 AP



Heiler

50 HP 35 AP

* HP und AP ausgeglichen
* Heilung von Teamkameraden

 Wiederbeleben von
Teamkameraden



Die Krafte des Kriegers

Mit einem Klick auf das Stiftsymbol kénnen Sie eine Kraft

bearbeiten.
Jagd 4 Hinterhalt .
Der Krieger kann im Unterricht Der Krieger kann eine Hausarbeit
essen. einen Tag spater abgeben.
Gegenangriff 4 = Frontalangriff 4

Alle Teammitglieder kénnen eine
Hausarbeit einen Tag spater
abgeben.

Der Krieger erhalt einen Tipp fur
eine Prufungsfrage.

Geheimwaffe *

Der Krieger kann wahrend einer
Prufung einen vom Spielleiter
bereitgestellten Spickzettel
benutzen.

fes'(.\ ege\’\
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Die Krafte des Magiers

Mit einem Klick auf das Stiftsymbol kénnen Sie eine Kraft

bearbeiten

Teteport Unsichtbarkeit
Der Magier kann mit jemandem ér Maglartcanmdus

Klassenzimmer fur bis zu zwel
den Platz tauschen

Minuten verlassen
Zeitsprung . Hellsicht .

a Der Magier erhalt 8 Minuten e Alle Teammitglieder erhalten

Extrazeit fur eine Prafung einen Tipp fur eine Prafungsfrage
Kreis der Magler .

Alle Teammitglieder erhalten 8
Minuten mehr Zeit fur eine

ysarpett-

Prafung
Die Krafte des Heilers
Mit einem Klick auf das Stiftsymbol konnen Sie eine Kraft
bearbeiten
Heiligkeit 4 Feuriger Glaube

Wahrend einer Prafung kann der
Heiler den Spielleiter fragen, ob
seine Antwort richtig ist.

Der Heiler kann ein Fenster offnen
oder schlieBen

Gunst der Gotter ’

Gebet
D Heleriam wakvend dey Der Heiler hat wahrend einer

Arbeit im Unterricht mit :
Kopfhérern Musik héren Prufung Zugriff auf seine Notizen,




Wahlen Sie |lhre Strafen

Eine Strafe ist eine Aufgabe, die die SchulerInnen ausfuhren
mussen, wenn sie ihre gesamten HP verlieren und im Kampf
fallen. Wahlen Sie Strafen fur |hre Klasse aus.

Wahlen Sie mindestens 3 Strafen aus.

Eine Leckerei fur die ganze Klasse

' |
Nichts! mitbringen
. Gib deine nachste Arbeit einen Tag fruher
Nachsitzen
ab.
Ein Gedicht auswendig lernen und aufsagen 5 Min. weniger fur den nachsten Test

Eine kurze Prasentation Uber die Lektion

Zusatzliche Hausaufgaben
geben

Jemandem ein Kompliment machen Eine Lernhilfe fur die Klasse ausarbeiten

Schreibe einen Aufsatz darUber, warum du

Einen Text abschreiben im Kampf gefallen bist.
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Spieldauer

Kalibrieren Sie das Spiel so, dass die Schulerlnnen mit der
empfohlenen Geschwindigkeit Stufen aufsteigen und AP
(Aktionspunkte) regenerieren.

Stundenanfang

10.3.2019

Stundenende

28.6.2019

Lektionen / Woche
2

Sie sind fast soweit!

Sie haben alle Vorbereitungen getroffen. Jetzt
mussen Sie nur noch |lhre Schaler und
Schulerinnen zum Abenteuer einladen.

FUGEN SIE IHRE SCHULER HINZU



Fugen Sie Schuler zu Ihrer Klasse hinzu

® 8

Neue Konten erstellen Bestehende Schiilerinnen
hinzufiigen

Neue Konten erstellen

Sie kobnnen manuell neue Schulerkonten erstellen oder sie aus
Ihrer Google Classroom-Liste importieren.

L+ e

Schiilerinnen manuell hinzufiigen Google Classroom verwenden



Schulerlnnen manuell hinzufugen

Sie kédnnen neue Schulerkonten anlegen, indem Sie
den Vor- und Nachnamen eingeben.

VORNAME NACHNAME

1 Shyledon Oceanbow
: 2 Kaeleath Duskbow

* 3 Lyledon Duskrage
4 Madean Lunablade
5 Bahalan Rapidarove
6 Saedant Silentrage
7 Felnas Winterfire
8 Ererin Shadehelm
9 Shalidan Shieldblomm
10 Rahna Keenthread

Wean Darktwist

KONTEN ERSTELLEN 4"



Teams erstellen

Ziehen Sie |hre Schulerlnnen in Teams. Tipps, wie Sie gute Teams erstellen kénnen, finden Sie hier.

Unzugewiesene Spieler

Mathaazhen Crimsonhold

Wean Darktwist
Hatleron Dawnvale
Kaeleath Duskbow
Lyledon Duskrage
Yataris Flameflight
Belerea Freebeam
Mathanis Freebreath
Elrian Greattruth
Rahna Keenthread
Leolath Lightshadow
Madean Lunablade
Jendron Magerange
Shyledon Oceanbow
Bahalan Rapidgrove
Ererin Shadehelm

Shalidan Shieldblomm

© GRUPPE HINZUFUGEN

4 — 6 Schilerlnnen pro Team

Auf einen guten Mix achten

(Leistung & soziale Kompetenz)

Mind. je ein Magier, Heiler und Krieger pro Team
Teams kdnnen auch nachtraglich verandert werden

WEITER




Teams erstellen

Ziehen Sie Ihre Schulerlnnen in Teams. Tipps, wie Sie gute Teams erstellen kénnen, finden Sie hier.

Alle Spieler sind einem

. ik
Team zugeteilt. )n Team 1 ) @ Team 2 *

Mathaazhen Crimsonhold X Yataris Flameflight
Wean Darktwist X Belerea Freebeam
Hatleron Dawnvale X Mathanis Freebreath
Kaeleath Duskbow X Elrian Greattruth
Lyledon Duskrage x Rahna Keenthread
o Team 3 4 ‘ﬁ Team 4
Leolath Lightshadow x Ererin Shadehelm
Madean Lunablade X Shalidan Shieldblomm
Jendron Magerange x Keeden Silentguard
Shyledon Oceanbow x Saedant Silentrage
Bahalan Rapidgrove X Felnas Winterfire

Team wahlt Wappen und Teamnamen
@ GRUPPE HINZUFUGEN
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LASSCRAFT

Schritt 2

Sie sind bereit fur das
Spiel!

You can now introduce the game to your students
or proceed to your class if you want to introduce
the game later on. Learn more here.

SCHULER-EINLEITUNG STARTEN

MIT MEINER KLASSE SPIELEN
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CLASSCRAFT

% PH Workshop
20 1 nutzer
% Teams

=y

Multiklassen
Eltern

Co-Lehrer

€88 SPIELEINSTELLUNGEN

» Verhalten
> Krafte
» Strafen

Zufallsereignisse

|.|| ERWEITERT

©Q O 2

]

Spielregeln
Interface

Importeinstellungen

Archiv

Schuler

Wenn Sie lhre Schulerinnen und Schuler hinzugefugt und ihre Codes verschickt haben, finden Sie hier Ressourcen, um das Spiel im Unterricht einzufuhren!

4 SCHULER HINZUFUGEN

VORNAME

Mathaazhen

Wean

Hatleron

Kaeleath

Lyledon

Yataris

Belerea

Mathanis

NACHNAME

Crimsonhold

Darktwist

Dawnvale

Duskbow

Duskrage

Flameflight

Freebeam

Freebreath

NUTZERNAME

Noch kein Konto

Noch kein Konto

Noch kein Konto

Noch kein Konto

Noch kein Konto

Noch kein Konto

Noch kein Konto

Noch kein Konto

E-MAIL

SCHULER-CODE

wfob8bk5

mbhfjbme

teqc3vpy

mk8ghbbg

ksdp7x4m

nfgd2yim

yjxzppm3

qnvjxqyd

CHARAKTER-KLASSE

E X M

3

( Einstellungen teilen (£ )

KLASSENCODE

CODES VERTEILEN

MULTIKLASSEN

k4

.«. Noch Fragen?

£ i
L\{)L Hol dir jetzt Hilfe!




- ﬁ T Mathaazhen Crimsonhold

C L LD S S C R a‘! by !l Klasse: Tag der FD Informatik
.

Machen Sie Lernen zum Abenteuer Schiler-Code: yagTxnlow

Eltern-Code: xdrtfucd

Liebe Schulerlnnen und Eltern,

wir nutzen Classcraft im Unterricht, um Spalé zu haben, die Schuler zur
Zusammenarbeit zu motivieren und besser zu lernen. Folgen Sie den Anweisungen
unten und erstellen Sie ein kostenloses Konto, um uber Unterrichtsankundigungen,
Aufgaben und mehr im Bilde zu bleiben.

Mathaazhen Crimsonhold SCHULER-CODE : yag7xnkw

Neues Konto erstellen
1. Besuchen Sie game.classcraft.com/student.

2. Geben Sie lhren Schiler-Code ein,
wenn Sie darum gebeten werden.

KLASSENCODE : fxchflo6

Bestehendes Konto verwenden

1. Melde dich an und besuche game.classcraft.com/profile.

2. Gib im Bereich "Klasse hirt n"
deinen Schuler-Code ein, en
alten Charakter zu archivig na

einen neuen zu erstelley

ELTERN-CODE : xdrtfucd

Neues Konto erstellen
1 Besuchen Sie game.classcraft.com/parent.

2. Geben Sie lhren Eltern-Code ein.
wenn Sie dazu aufgefordert werden

Bestehendes Konto verwenden

1. Melden Sie sich an und besuchen Sie game.classcraft.com/profile.

2. Geben Sie im Bereich "Kind
hinzufiigen” ihren Eltern-Code ein.



@ Aermihunter Alillger

Mathaazhen Crimson...

Yy,
Wean Darktwist

g Hatleron Dawnvale
Kaeleath Duskbow
"y
Lyledon Duskrage
Yataris Flameflight
Belerea Freebeam
Mathanis Freebreath

Elrian Greattruth

Rahna Keenthread

Leolath Lightshadow
Madean Lunablade
Jendron Magerange
Shyledon Oceanbow
{:} Bahalan Rapidgrove

@ Ererin Shadehelm




deinen Charakter auswahlen

Krieger Magier Heiler
80 HP 30 AP 30 HP 50 AP 50 HP 35 AP




Aussehen auswahlen




Manatransfer

4

Manaschild

4

Manaquelle

Teleport

4

Den Tod
Uberlisten

4

Hellsicht

Kraft auswahlen

'
W
7

Unsichtbarkeit

1

Zeitsprung

1

Kreis der Magier

Unsichtbarkeit
-10 AP

Der Magier kann das Klassenzimmer far bis zu
zwei Minuten verlassen.
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www.classcraft.com

Registrierung — Google-Konto:

S[1-20]@algersdorf.at

Passwort:

HTest#HUser




Premium-Abo
fur ein Jahr
gewinnen!




Laden Sie Lehrerkollegen ein, Classcraft Premium zu
spielen, und wenn sie ihre erste Klasse erstellen:

Erhalten sie

/WEI KOSTENLOSE
MONATE

Classcraft Premium

Sie erhalten

EINEN KOSTENLOSEN
MONAT

Classcraft Premium

Benutzen Sie |hren persoénlichen
Vermittlungs-Link

https://accounts.classcraft.com/share/reQBmd6APeS...
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Discover Our
Questathon Storyline:

Classcraft deutsch fir Lehrer, Einfiihrung, Gamifikation
Angela Beck + 2229 Aufrufe « vor 1 Jahr

Einflhrung in Classcraft,

Classcraft deutsch Tutorial 2 eine Unterrichtsstunde mit Classcraft,
Gamifikation im Klassenzimmer
Angela Beck - 981 Aufrufe - vor 1 Jahr

Eine typische Unterrichtsstunde mit Classcraft

Classcraft - Tutorial Walkthrough German (VAWI Edition)
Alexander Fehr * 1006 Aufrufe + vor 2 Jahren

Classcraft einrichten und grundlegende Spieleinstellungen
ipad + 174 Aufrufe - vor 1 Jahr

Youl 2D

N
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ineichfen
=

)

Aller Anfang ist schwer. Hier bescheeibe ich, wie man bei Classcraft eine neve Klasse anlegt und
grundlegende

Support & Netzwerk

* Marketplace (Classcraft.com)
* YouTube

* Forum (Thread Germany):
https://help.classcraft.com/hc/en-

us/community/posts/216285768-GERMANY-



https://help.classcraft.com/hc/en-us/community/posts/216285768-GERMANY-




